Test z Informatyki (programowanie w języku Pascal)

Test przeznaczony jest dla uczniów klas II LO o profilu matematyczno-informatycznym. Obejmuje on wybrany zakres materiału z przedmiotu „Informatyka”.

Nazwisko i imię ucznia ........................................ ................................................................................

Klasa .....................................................................

Data ......................................................................

Wskazówka dla ucznia

Zaznacz w kratce znakiem x prawidłową odpowiedź w zadaniach z możliwością wyboru. Tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa. Rozwiazania zadań z treścią powinny być zawarte na karcie testu. Nie dołączaj innych kartek (brudnopisów).

1. Wyjaśnij konstrukcję instrukcji while ... do ....

A (  jest to instrukcja warunkowa

B (  jest to instrukcja wyboru

C (  jest to instrukcja powtarzania skończonego

D (  jest to instrukcja powtarzania warunkowego

2. Wyjaśnij konstrukcję instrukcji for ... downto ... do....

A (  jest to instrukcja wyboru

B (  jest to instrukcja powtarzania skończonego

C (  jest to instrukcja warunkowa

D (  jest to instrukcja powtarzania warunkowego

3. var zmienna:string;

Ta deklaracja dotyczy:

A (  zmiennej typu całkowitego

B (  zmiennej typu logicznego

C (  zmiennej typu łańcuchowego

D (  zmienej typu znakowego

4. var zmienna:Text;

Ta deklaracja dotyczy:

A (  zmiennej typu łańcuchowego

B (  zmiennej typu plikowego

C (  zmiennej typu rzeczywistego

D (  zmiennej typu znakowego

5. Procedura Assign(f,’’) służy do:

A (  otwarcia pliku dyskowego

B (  skojarzenia zmiennej plikowej z fizycznym 

         miejscem na dysku

C (  zamknięcia pliku dyskowego

D (  usunięcia pliku dyskowego

6. Procedura Reset(f) służy do:

A (  zamknięcia pliku 

B (  zmiany nazwy

C (  otwarcia pliku

D (  usunięcia pliku

7. Procedura Close(f) służy do:

A (  otwarcia pliku

B (  zamknięcia pliku

C (  usunięcia pliku

D (  zmiany nazwy pliku

8. Funkcja EOF(f) służy do:

A (  usunięcia znaków do końca linii

B (  identyfikacji końca pliku

C (  stworzenia kopii pliku

D (  usunięcia zawartości pliku

9. Procedura Append(f,’’) służy do:

A (  otwarcia pliku

B (  zamknięcia pliku

C (  otwarcia i dołączenia danych do pliku  

          tekstowego

D (  zapisu danych do pliku

10. Procedura Erase(f) służy do:

A (  zmiany nazwy pliku

B (  usunięcia pliku 

C (  otwarcia pliku

D (  zamknięcia pliku

11. Procedura Rename(f) służy do:

A (  zmiany nazwy pliku

B (  zamknięcia pliku

C (  usunięcia pliku

D (  zamiany nazwy pliku

12. Procedura GetTime zadeklarowana jest w module:

A (  Crt

B (  Dos

C (  System

D (  Graph

13. Procedura ChDir zadeklarowana jest w module:

A (  System

B (  Crt

C (  Dos

D (  Printer

14. Procedura FindFirst() zadeklarowana jest w module:

A (  Crt

B (  Dos

C (  System

D (  Printer

15. Procedura Str(liczba,łańcuch) dokonuje:

A (  konwersji łańcucha znaków na liczbę

B (  konwersji liczby na łańcuch znaków

C (  wyznaczenia długości łańcucha znaków

D (  wyznaczenia liczby łańcuchów znaków 

16. Napisz procedurę umożliwiającą zapis tekstu do pliku dyskowego tekst.txt.

17. Napisz procedurę umożliwiającą odczyt tekstu z pliku dyskowego tekst.txt.

18. Napisz procedurę umożliwiającą dołączenie tekstu do istniejącego pliku dyskowego tekst.txt.

19. Napisz procedurę umożliwiającą usunięcie pliku tekst.txt z dysku.

20. Napisz procedurę umożliwiającą zamianę nazwy pliku tekst.txt na list.txt.

________________________________________

Maksymalna ilość punktów: ...............................

Ocena testu: ..........................................................

Ilość punktów: ......................................................

Podpis sprawdzającego: ........................................

Data: ......................................................................
Klucz odpowiedzi:

1d,2b,3c,4b,5b,6c,7b,8b,9c,10b,11d,12b,13c,14b,15b, 16 procedure zapis; var f:Text; s:string; begin Assign(f,’tekst.txt’); Rewrite(f); readln(s); Write(f,s); Close(f); end; 17 procedure odczyt; var f:Text; s:string; begin Assign(f,’tekst.txt’); Reset(f); Read(f,s); writeln(s); Close(f); end; 18 procedure dołącz; var f:Text; s:string; begin Assign(f,’tekst.txt’); Append(f); readln(s); Write(f,s); Close(f); end; 19 procedure usun; var f:Text; s:string; begin Assign(f,’tekst.txt’); Erase(f); 20 procedure zamien; var f:Text; s:string; begin Assign(f,’tekst.txt’); Rename(f,’list.txt’); end;

________________________________________

mgr Joanna Domuracka

Zespół Szkół nr 1 w Suwałkach, III LO

2

