PLAN DYDAKTYCZNY (wynikowy) dla klasy I

z przedmiotu technologia informacyjna na rok szkolny 2002/2003.

Obowiązujący program: DKOS-4015-18/02.

Tygodniowy wymiar godzin:
I semestr 1godz. X  20 tygodni = 20 godzin,





II semestr 1 godz. X 18 tygodni = 18 godzin.

Ogółem godzin: 38 rocznie

Nauczyciel: Sławomir Witczak

	Obszar tematyczny (dział, moduł)
	Tematy
	Ścieżka edukacyjna
	Liczba godzin
	Wymagania
podstawowe (P).
Uczeń:
	Kategoria taksonomii
	Wymagania ponadpodstawowe (PP)

Uczeń:
	Kategoria taksonomii
	Planowane metody
i środki dydaktyczne

	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 

	
	Organizacja pracy
na lekcjach technologii informacyjnej
	
	1
	· zna zasady bezpiecznej pracy

· zna główne zagadnienia
z programu nauczania przedmiotu

· zna system oceniania
	B

B

B
	
	
	pogadanka, podręczniki, program nauczania.


Komputerowe środowisko pracy
Przygotowanie komputera
do efektywnej i bezpiecznej pracy.
E. pr. T. 2
2
zna nazwy i znaczenie podstawowych elementów komputera

wyjaśnia znaczenie parametrów podstawowych elementów zestawu komputerowego

potrafi przygotować komputer do pracy
B

B

C
charakteryzuje zależności między komponentami zestawu komputerowego
C
rozmowa dydaktyczna, pokaz, 

elementy zestawu komputerowego.


Zasady pracy w środowisku Windows

1
wyjaśnia pojęcia: system operacyjny, okno, ikona

potrafi uruchomić i zakończyć pracę komputera i aplikacji oraz posługiwać się oknami
i ikonami
B

C


rozmowa dydaktyczna, pokaz, 

komputery
z zainstalowanym systemem Windows


Operacje na folderach

1
rozumie pojęcie pliku
i foldera


B

C
zna znaczenie szczególnych folderów systemowych (Kosz, Panel sterowania itp.)

charakteryzuje znaczenie plików i folderów
B

C


	Redagowanie tekstów
	Przygotowanie środowiska pracy z edytorem Word.
	E. cz. T. 11
	2
	· przytacza definicję pojęcia edytor tekstów

· dostosowuje wygląd tekstu do treści

· stosuje podstawowe zasady redagowania dokumentów

· wyjaśnia znaczenie narzędzi do komponowania układu strony

· tworzy konspekt

· wyjaśnia znaczenie pojęć: autotekst szablon, spis treści

· projektuje umieszczenie
i umieszcza w tekście elementy graficzne
	A

C

C

B

C

B

C
	· stosuje mechanizmy sprawdzania pisowni
i dzielenia wyrazów

· konstruuje rozmieszczenie
wykorzystując ukryte tabele, kolumny i pola tekstowe

· tworzy konspekty wielopoziomowe i plany dokumentu

· projektuje i tworzy autoteksty, szablony i spisy treści.

· stosuje zakładki
i hiperłącza

· zapisuje wzory matematyczne
	C

D

C

C

D

C
	· edytory tekstów, podręczniki, zeszyty, dyskietki.,

· rozmowa dydaktyczna, pokaz, ćwiczenia praktyczne, praca samodzielna, praca
w grupach

	
	Rozmieszczanie tekstu
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Tworzenie dokumentu
z obiektami graficznymi
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Praca nad dłuższym tekstem – konspekt
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Stosowanie własnych stylów
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Szablony
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Tworzenie spisu treści
i hipertekstu
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Zapisywanie wzorów
	
	2
	
	
	
	
	

	Elementy grafiki komputerowej
	Edytory grafiki. Rodzaje grafiki.
	
	1
	· wyjaśnia pojęcia grafika rastrowa i wektorowa, format pliku

· wymienia formaty plików graficznych

· wykonuje podstawowe operacje na obiektach graficznych (kopiowanie, wycinanie, przesuwanie, skalowanie, obracanie)

· skanuje obrazy

· przegląda pliki graficzne
	B

A

C

C

C
	· zmienia format plików graficznych

· dokonuje korekcji bitmapy

· wykonuje proste fotomontaże
	C

C

D
	· edytory grafiki, podręczniki, zeszyty, dyskietki.,

· pogadanka, pokaz, ćwiczenia praktyczne, praca samodzielna.

	
	Formaty plików graficznych.
	
	1
	
	
	
	
	

	
	Cyfrowy aparat fotograficzny
i skaner.
	
	1
	
	
	
	
	

	
	Korekcja zdjęć – praca z bitmapami.
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Tworzenie prostych animacji.
	
	2
	
	
	
	
	

	Komunikacja i informacje
w sieci.
	Poczta elektroniczna.
	E. cz. T. 1, 4, 5, 6, 9, 
	1
	· wyjaśnia pojęcia: witryna, wyszukiwarka, język HTML, konto pocztowe, grupa dyskusyjna, edytor stron WWW

· zakłada konto pocztowe

· konfiguruje program pocztowy

· wyszukuje informacje
w Internecie
	B

C

C

D
	· tworzy prostą stronę internetową

· pobiera informacje z Internetu

· ocenia zawartość
i wiarygodność informacji na stronach WWW

· przestrzega netykiety przy korzystaniu z usług internetowych
	C

C

D

C


	· przeglądarki,  programy pocztowe, edytory stron WWW,

· podręczniki, zeszyty, dyskietki.

· pogadanka, pokaz, ćwiczenia praktyczne, praca samodzielna.

	
	Listy i grupy dyskusyjne
	
	1
	
	
	
	
	

	
	Wyszukiwanie i pobieranie informacji.
	
	1
	
	
	
	
	

	
	Wymiana plików między komputerami (FTP).
	
	1
	
	
	
	
	

	
	Projektowanie i tworzenie stron WWW.
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Tabele i etykiety na stronie WWW.
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Tworzenie i stosowanie stylów w języku HTML.
	
	2
	
	
	
	
	


Znaczenie symboli:

E. cz. – edukacja czytelnicza i medialna

E. pr. – edukacja prozdrowotna

T. - treść

Opracował:

Sławomir Witczak

nauczyciel
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