3. Test konkursowy w kategorii „Maluch" zawiera 24 zadania o różnym stopniu trudności (8 zadań po 3 punkty, 8 zadań po 4 punkty i 8 zadań po 5 punktów). Uczestnik Konkursu tej kategorii otrzymuje w chwili rozpoczęcia Konkursu 24 punkty; czyli maksymalnie może uzyskać 120 punktów. Testy konkursowe pozostałych kategorii zawierają po 30 pytań o różnym stopniu trudności (10 zadań po 3 punkty, 10 zadań po 4 punkty i 10 zadań po 5 punktów). Uczestnik Konkursu w każdej z tych kategorii otrzymuje w chwili rozpoczęcia Konkursu 30 punktów, maksymalnie może więc uzyskać 150 punktów. Do każdego zadania dołączonych jest 5 odpowiedzi oznaczonych literami A, B, C, D, E, z których dokładnie jedna jest poprawna. Za brak odpowiedzi uczestnik Konkursu otrzymuje zero punktów, natomiast za odpowiedź błędną lub zaznaczenie więcej niż jednej odpowiedzi otrzymuje punkty ujemne w liczbie 25% przewidzianych za dane zadanie.
4. Prawo uczestnictwa w zawodach ma każdy uczeń, który do 5 stycznia 2006 r.
wpłaci  kwotę  7,00 zł (słownie:  siedem  złotych)  do szkolnego  organizatora konkursu "Kangur".
5. Szkolny organizator konkursu "Kangur" zebrane z całej szkoły pieniądze wpłaca
do dnia 15 stycznia 2006 r. na konto:
Mazurski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Ełku

ul. Sikorskiego 5a, 19-300 Ełk

numer konta: BS w Zabłudowie O/EŁK

92 8099 0004 0090 7501 2000 0030
Za Komitet Organizacyjny mgr Barbara Fiedoruk
z dopiskiem "Kangur 2006"

6.
Dyrektor szkoły wyznacza nauczyciela - organizatora konkursu w szkole, który
zbiera "wpisowe" od uczniów i sporządza listę uczestników według wzoru:

(Uwaga! - lista uczestników musi znajdować się w sekretariacie szkoły, kopię zaś należy przesiać do MODN wraz z kartą zgłoszenia oraz pokwitowaniem wpłaconej kwoty).
Dane zbiorcze (wg załączonego wzoru) należy przesłać do 15 stycznia 2006 r. pod adres: Mazurski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Ełku, ul. Sikorskiego 5a, 19-300 Ełk z dopiskiem "Kangur 2006".
7. Zawody mają charakter jednorazowego testu (bez żadnych eliminacji wstępnych).
Zostaną przeprowadzone w swojej szkole lub innej sąsiedniej szkole pod
nadzorem nauczyciela matematyki odpowiedzialnego za konkurs, lub innego
członka grona pedagogicznego. Na rozwiązanie testu uczniowie mają 75 minut.
8. Organizatorzy mają prawo dyskwalifikacji uczestników w przypadkach
wskazujących na niesamodzielność pracy, a w uzasadnionych wypadkach
mogą dokonać weryfikacji prac.
9. Dokładne informacje o miejscu i godzinie konkursu zostaną przesłane
zainteresowanym szkołom w terminie późniejszym.
10. Organizatorzy konkursu proszą o bezwzględne przestrzeganie podanych wyżej
terminów.
11. Laureaci konkursu otrzymują nagrody w postaci wyjazdów zagranicznych,
obozów matematyczno-rekreacyjnych, nagród rzeczowych i dyplomów.

12. Jednocześnie bardzo prosimy o odebranie nagród z poprzednich edycji „Kangura”
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